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	«ПЕЧОРА »  

МУНИЦИПАЛЬНÖЙ РАЙОНСА

АДМИНИСТРАЦИЯ 



	РАСПОРЯЖЕНИЕ

ТШÖКТÖМ



	  17  февраля  2025 г.

г. Печора,  Республика Коми
	
	
                № 113 - р 




	О проведении школьного отборочного этапа военно-патриотической  игры «Зарница 2.0»



Во исполнение муниципальной программы «Развитие образования муниципального образования муниципального района «Печора» (2020-2022) утвержденной постановлением администрации МР «Печора» от 31.12.2019 года № 1672, в целях повышения эффективности реализации государственной молодежной политики в области духовно-нравственного и патриотического воспитания молодежи, а также развития добровольческого (волонтерского) движения:

1. Сектору молодежной политики администрации МР «Печора» (Бобровицкий С.С.) и управлению образования МР «Печора» (Пец Э.Э.) провести в период с 20 февраля 2025 года по 28 марта 2025 года школьный отборочный этап военно-патриотической игры «Зарница 2.0» (далее отборочный этап).
2. Утвердить Положение о проведении отборочного этапа (приложение 1).
3. Управлению образования МР «Печора» (Пец Э.Э.):

3.1. Обеспечить проведение отборочного этапа в общеобразовательных учреждениях МР «Печора», составить график проведения отборочного этапа в общеобразовательных учреждениях

3.2. Обеспечить регистрацию участников согласно положению о проведении отборочного этапа.

3.3. Оказать содействие сектору молодежной политики администрации МР «Печора» при проведении отборочного этапа в общеобразовательных учреждениях, в части предоставления необходимых аудиторий (классов), спортзала и участия в проведении педагогов и волонтерских объединений общеобразовательных учреждений.
4. Сектору молодежной политики администрации МР «Печора» (Бобровицкий С.С.):

4.1. Подготовить и провести, согласно положению, отборочные этапы в общеобразовательных учреждениях МР «Печора».
4.2. Обеспечить волонтерское сопровождение проведения площадок отборочного этапа в общеобразовательных учреждениях.

4.3. Обеспечить наградной продукцией победителей отборочного этапа в общеобразовательных учреждениях.  

5. Бюджетно-финансовому отделу (Рочева А.А.) проверить и профинансировать смету расходов на организацию мероприятия (приложение 2).
6. Рекомендовать Совету местного отделения «Движения Первых» МО МР «Печора» (Зайцев Г.Н.) принять участие в проведении отборочного этапа. 

7. Настоящее распоряжение подлежит размещению на сайте муниципального района МР «Печора».

8. Контроль за исполнением распоряжения возложить на заместителя руководителя администрации В.Е. Менникова
И.о. главы муниципального района – 

руководителя администрации                                                                       Г.С. Яковина
Приложение 1

к распоряжению 

администрации МР «Печора»

                                                                                                  от  17.02.2025 г. № 113 - р     
ПОЛОЖЕНИЕ 

О ПРОВЕДЕНИИ ОТБОРОЧНОГО ЭТАПА ВСЕРОССИЙСКОЙ ВОЕННО-ПАТРИОТИЧЕСКОЙ ИГРЫ

 «Зарница 2.0»

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

1.1. Всероссийская военно-патриотическая игра «Зарница 2.0», проводится в целях повышения эффективности реализации государственной политики в области физического развития, духовно-нравственного и патриотического воспитания молодежи и профилактики здорового образа жизни.

1.2. Задачами проведения игры является:

· активизация работы с молодежью;
· пропаганда здорового и активного образа жизни;

· противодействие распространению экстремистских взглядов в молодежной среде через вовлечение молодежи в общественную деятельность;

· поддержка деятельности молодежных спортивных и туристических клубов и объединений;

· популяризация военно-спортивных видов спорта;

2. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ

2.1. Игра проводится в период с 17 февраля 2025 г. по 28 марта 2025 года на территории общеобразовательных учреждений МР «Печора».

3. ОРГАНИЗАТОРЫ И ПАРТЕРЫ 

3.1. Организаторами игры являются:

- Сектор молодежной политики администрации МР «Печора»

- Управление образования МР «Печора» 

- Совет местного отделения «Движения Первых» МО МР «Печора»

3.2. Партнеры игры:

- В/ч 96876

- ОНДиПР г. Печора УНДиПР ГУ МЧС России по Республике Коми 

- Отдел военного комиссариата РК по г. Печоре и Печорскому району

4. УЧАСТНИКИ

4.1. В игре принимают участие учащиеся общеобразовательных организаций в нескольких возрастных группах: 

- младшая группа 7-10 лет;

- средняя группа 11-13 лет;

- старшая группа 14-18 лет.

4.2. Команда создается в каждом классе общеобразовательной организации и состоит из 10 человек. Для участия в игре необходимо зарегистрироваться на сайте https://зарница.будьвдвижении.рф/ до 28 февраля 2025 года. Наставник в общеобразовательной организации создает отряд организации (1 отряд на школу) и приглашает в него всех игроков команд, участвующих в игре. 

4.3. Каждая команда должна иметь название и отличительные знаки, подготовить на момент начала игры ДЕВИЗ.

5. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ

5.1. Именная заявка (Приложение 1), заверенная руководителем команды, подается НЕ ПОЗЖЕ, чем за два дня до проведения отборочного этапа игры на почту gnzaitsev@pervye.ru с указанием темы «Зарница 2.0».

6. ПРАВИЛА ИГРЫ

6.1. Этапы игры:

6.2. Младшая возрастная группа:

6.2.1 «Торжественное построение».
Данный этап проводится по следующей программе:

· Построение команды и доклад командира о готовности участия в соревнованиях (Товарищ судья команда (название команды) к участию в военно-патриотической игре «Зарница 2.0» готова. Доложил капитан команды (название команды) ФИО);

· Построение в одну шеренгу;

· Выполнение командой команд «Равняйсь», «Смирно»;

· Перестроение из одной шеренги в две;

· Выполнение командой поворотов «направо», «налево», «кругом» командой;

· Выполнение команды «к направляющему сомкнись»;

· Движение строем с песней;

· Выполнение команды «смирно равнение на право/лево»;

Максимальное количество баллов – 10, градация 0,5 баллов.

6.2.2. «История Отечества».

Все члены команды отвечают на вопросы викторины.

Максимальное количество баллов – 10, градация 0,5 баллов.

6.2.3 «Спортивная игра «Снайпер».

Спортивная игра «Снайпер» проводится по турнирной системе.
В состязании одновременно принимает участие 2 (две) команды. В состязании участвует вся команда. В каждой команде выбирается «снайпер» (командир), остальные становятся обычными бойцами. Перед началом состязаний каждая команда занимает по жребию свою половину поля. Бойцы занимают на поле произвольное положение. Снайперы команд становятся за крайней линией поля противника (на линии снайпера). Состязание начинает «снайпер» одной из команд – перебрасывает мяч бойцам своей команды, стараясь попасть в любого бойца второй команды. Мяч ловит любой боец первой команды, находящийся на площадке. Члены команды первого «снайпера» могут выбивать игроков противника или перебросить мяч обратно своему «снайперу». Задача каждой команды заключается в том, чтобы выбить с поля бойцов команды соперника. Боец считается «выбитым», когда противник попал в него мячом и мяч упал на землю. «Выбитые» бойцы считаются взятыми в плен. Пленники не выбывают из состязания, а уходят со своего поля за крайнюю линию противника (линию снайпера). Пленники продолжают участвовать в игре с линии снайпера. Они стремятся вернуться на свое поле. Для этого им необходимо с линии снайпера выбить бойцов команды соперника. Снайпер уходит со своего поста и входит на поле своей команды после первого же выбитого игрока своей команды. Если все пленники выручают себя и на линии снайпера никого не остается, туда снова переходит снайпер. Бойцы каждой команды передвигаются по своему полю без каких-либо ограничений, их задача увернуться от мяча противника, в удобные моменты они стараются поймать мяч и перейти в нападение. В случае, если боец команды поймал мяч «с лету», то боец остается на поле, а мяч переходит к команде бойца, и уже они начинают перебрасываться со своим снайпером. Мяч, пойманный от земли, не считается – боец выбывает с поля. Если мяч выбил бойца, а затем, не коснувшись земли, был пойман другим бойцом, то боец остается на поле. Мяч, коснувшийся земли, выбить бойца с поля не может. В том случае, когда мяч, не коснувшись земли, осалил не одного, а нескольких бойцов, то из игры выходят все выбитые бойцы. Пленник выходит на поле один, независимо от количества выбитых им бойцов. Снайпер команды, выбитый с поля, уходит на линию снайпера на правах простого бойца. Бойцы и снайпер на поле не имеют права наступать на ограничительные линии всей площадки. В случае нарушения мяч передается команде соперника. Пленники не имеют права наступать на крайнюю линию площадки соперника и бить мячом за пределами боковых линий своей линии снайпера. В случае нарушения мяч переходит команде противника. Мяч, вышедший за пределы одной команды, передается снайперу или пленникам другой команды. В итоге к концу состязания большая часть бойцов оказывается рядом со своим снайпером за линией поля, а оставшиеся несколько бойцов находятся «под огнем». Побеждает команда, которая быстрее «выбьет» игроков противоположной команды.

Максимальное количество баллов 10, градация 0,4 балла.
6.2.4«Первая помощь»

Участвует вся команда, участникам необходимо из перечня предложенных изображений выбрать те, которые соответствуют ситуационной задаче.

Максимальное количество баллов – 8, градация – 0,2 балла.
6.2.5.«Разведчик»

По этапам игры будут размещены части пазла, которые необходимо найти по мере прохождения испытаний. 

Максимальное количество баллов – 8, градация 0,2 балла.

6.2.7. «Связист+ ориентирование на местности»

Игра «сломанный телефон», дополненная интерактивной частью. Команда
выстраивается в 1 линию, первому на ухо передается короткая информация. Последовательно все участники на ухо сообщают эту информацию
следующему. Задача: передать информацию с наименьшими искажениями. Помимо фраз участникам будут выданы задания, которые им необходимо выполнить. 

Максимальное количество баллов – 10, градация 0,2 балла.
6.2.8. «Паутина»

Каждый участник по очереди проползает по-пластунски под ограничением на высоте не более 30см. Задача отряда: проползти каждому участнику по очереди под ограничителем высоты, не задев его.

Максимальное количество баллов – 6, градация 0,2 балла.

6.3. Средняя возрастная группа

6.3.1 «Сапер»

Состязание проводится в формате индивидуального выполнения
практического задания участником с условно-военной специальностью
«Сапер». В рамках состязания участнику необходимо проделать проход в условных минно-взрывных заграждениях путем обозначения или обезвреживания УМ (условная мина) в пределах обозначенной площадки проведения.

Максимальное количество баллов – 6, градация 0,2 балла.
6.3.2.«Дешифратор»

Команде предстоит расшифровать послание с использованием шифра Цезаря или азбуки Морзе. 

Максимальное количество баллов 9, градация 0,4 балла.

6.3.4. «Первая помощь»

Испытание состоит из нескольких этапов в котором участвует вся команда:

А) освобождение заложника – участнику необходимо попасть мячом в один из трех зон и поразить «противника».

Б) Эвакуация пострадавшего из опасной зоны – один из участников становится пострадавшим, другим участникам необходимо осуществить его безопасную и правильную транспортировку.

В) Решение ситуационной задачи – в данный этап могут входить такие ситуации как: наложение кровоостанавливающего жгута, наложение шины, наложение повязки, оказание первой помощи при носовом кровотечении.

Максимальное количество баллов – 7, градация 0,2 балла.

6.3.5. «В здоровом теле – здоровый дух»

Испытание состоит из нескольких этапов в котором участвует вся команда:

А) Испытание на внимательность – этап состоит из нескольких уровней сложности, одному из участников показывают несколько предметов, через 30 секунд их закрывают и меняют местами, участнику необходимо разложить их в первостепенном виде. 

Максимальное количество баллов – 6, градация 0,2 балла.

Б) Испытание на знание общевойсковой грамотности – включает в себя задания на знание ключевых битв ВОВ, знание полководцев, умение различать общевойсковые звания.

Максимальное количество баллов 6, градация 0,2 балла.

В) Испытание физической силой – включает в себя выполнение нормативов ГТО.

Максимальное количество баллов 10, градация 0,4 балла.

6.4. Старшая возрастная группа:

6.4.1 «Сапер»

Состязание проводится в формате индивидуального выполнения
практического задания участником с условно-военной специальностью
«Сапер». В рамках состязания участнику необходимо проделать проход в условных минно-взрывных заграждениях путем обозначения или обезвреживания УМ (условная мина) в пределах обозначенной площадки проведения.

Максимальное количество баллов – 6, градация 0,2 балла.
6.4.2 «Дешифратор»

Команде предстоит расшифровать послание с использованием шифра Цезаря или азбуки Морзе. 

Максимальное количество баллов 9, градация 0,4 балла.

6.4.3. «Первая помощь»

Испытание состоит из нескольких этапов в котором участвует вся команда:

А) освобождение заложника – участнику необходимо попасть мячом в один из трех зон и поразить «противника».

Б) Эвакуация пострадавшего из опасной зоны – один из участников становится пострадавшим, другим участникам необходимо осуществить его безопасную и правильную транспортировку.

В) Решение ситуационной задачи – в данный этап могут входить такие ситуации как: наложение кровоостанавливающего жгута, наложение шины, оказание первой помощи при носовом кровотечении.

Максимальное количество баллов – 7, градация 0,2 балла.

6.4.5. «В здоровом теле – здоровый дух»

Испытание состоит из нескольких этапов в котором участвует вся команда:

А) Испытание на внимательность – этап состоит из нескольких уровней сложности, одному из участников показывают карту местности с отмеченными полями, после заменяют на такую без отметок, участнику необходимо заново нанести отметки на карту.

Максимальное количество баллов – 6, градация 0,2 балла.

Б) Испытание на знание общевойсковой грамотности – включает в себя задания на знание ключевых битв ВОВ, знание полководцев, умение различать общевойсковые звания.

Максимальное количество баллов 6, градация 0,2 балла.

В) Испытание физической силой – включает в себя выполнение нормативов ГТО.

Максимальное количество баллов 10, градация 0,4 балла.

7. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ

Общекомандные результаты подводятся по сумме мест-баллов, занятых (набранных) командой. Команды, занявшие призовые места в общем зачете, награждаются грамотами. 

В этапах, проходящих по олимпийской системе, баллы распределяются по следующему принципу, например, при максимальной оценке – 10 баллов и  градация – 0,4 балла – 1 место – 10 баллов; 2 м. – 9,6; 3 м. – 9,2; 4 м. – 8,8; и т.д.

По итогам мероприятия все баллы полученные на этапах игры суммируются и определяется победитель по большинству. 

8. КОНТАКТЫ

- Михайлова Валерия Александровна – с.т. 89121241423.

- Королюк Анна Евгеньевна – с.т. 89041063290

- Зайцев Георгий Николаевич – с.т. 89123359298
Приложение к положению 
о проведении отборочного этапа

 всероссийской военно-патриотической игры

 «Зарница 2.0»

Список участников отборочного этапа военно-патриотической игры «Зарница2.0» 

в________________________________________________________

(название общеобразовательной организации)
	п/н
	Класс
	Ф.И.О

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	

	6.
	
	

	7.
	
	

	8.
	
	

	9.
	
	

	10.
	
	


Приложение 2

к распоряжению 

администрации МР «Печора»

                                                                            от 17 февраля 2025 г. № 113-р   

Смета расходов на организацию и проведение

Отборочного этапа военно-патриотической игры «Зарница 2.0»
	Вид расходов
	Расчет
	Сумма, руб.
	Статья расходов

	1
	2
	3
	4

	Кубки деревянные, призовые за 1-е место
	500 руб. х 81 шт.
	40500
	

	Итого
	40500
	


(Сорок тысяч пятьсот рублей 00 копеек) 

______________________Бобровицкий С.С.

